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Über d ieses Heft
Dieses Heft wurde für eine AG „Computer“ der 3. und 4. Klasse geschrieben, eignet sich 
damit auch für alle anderen Neueinsteiger, die das erste Mal vor ihrem Computer sitzen 
und sich nicht an der „Du-Ansprache“ für die Kinder stoßen. 

Beispiele und Bilder beziehen sich auf Windows 10, weil Windows 11 einen zu geringen 
Marktanteil hat und in Schulen wohl kaum zum Einsatz kommt.

Wer interessiert ist und noch mehr zum Thema Computer erfahren möchte, dem kann ich 
z. B. mein Buch „Software-Grundlagen” empfehlen. Im Internet auf meiner Homepage 
www.eifert.net kann man Leseproben und Bestellmöglichkeiten finden.

Der Autor

Autor: Klaus Eifert, geb. 1949 in Sachsen;

•	1967–1973 Studium in Moskau mit Abschluss als Dipl.-Ing. für Elektronik, Spezial-
richtung Entwurf und Konstruktion von Computersystemen.

•	1973–1990 Forschungsinstitut der Metallurgie: Entwicklung und Einsatz von Groß-
rechnern und spezialisierten PCs, Robotertechnik und lokalen Rechnernetzen. 

•	1990–2008 eigene Firma „Schulung und Beratung“ sowie Arbeit als Dozent in der 
Lehrlingsausbildung und Lehrerweiterbildung und im Computerservice.

•	Seit 2005 als Autor tätig.

Ein Dank für meine Helfer

Evelyn B. und Alina Stenzel haben mehrere Entwürfe dieses Heftes probegelesen.

Ich danke ihnen ganz herzlich für ihre Korrekturen und hilfreichen Hinweise.

Impressum

© 2022 Klaus Eifert

verlag@eifert.net

Die Verwendung von Warenbezeichnungen oder Handelsnamen berechtigt nicht zu der 
Annahme, dass diese frei benutzt werden können. Es kann sich um eingetragene Waren-
zeichen oder sonstige geschützte Kennzeichen handeln, auch wenn sie nicht als solche 
markiert sind.

Haftungsausschluss: Obwohl alle Informationen nach bestem Wissen verfasst wurden, 
muss der Autor jede Verantwortung für mögliche Schäden ablehnen, die bei Befolgung 
der Anleitungen eintreten könnten.
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